


In den letzten 18 Jahren haben unsere acht Teams aus
flinf Landern tiber zwei Millionen Kinderhande zum
begeisterten Mittrommeln angeregt und angeleitet.

Trommelzauber wurde dadurch zu Deutschlands Nr. 1
in Mitmachaktionen an Schulen und KiTas.



Tmmmalzu%r

Von Trommelzauber profitieren Kinder, Eltern und LehrerInnen

© Ein einzigartiges Gemeinschaftsgefiihl, =~ © Forderung der Motorik der Kinder
welches soziale und kulturelle
Grenzen tiberwindet © Spielerischer Zugang zur eigenen

o Creativitat
@ Erhéhung des Zusammengehdrigkeits- reativita

gefiihls und des Gemeinschaftssinns @ Steigerung der Konzentrationsfahigkeit

© Schnelle Erfolge, welche das Selbstwert-

gefiihl der Kinder steigern © Rhythmus, derins Blut geht




Die Projektwochen

Ein unvergessliches Gemeinschaftserlebnis

Trommelzauber bietet Ihnen und Ihrer Schule/KiTa die Mdglichkeit, Ihren
Kindern, LehrerInnen/ErzieherInnen und Eltern ein unvergessliches Gemein-
schaftserlebnis zu bereiten - ein Erlebnis voller Rhythmus, Tanz und Gesang.

Dafiir bieten wir Ihrer Schule/KiTa die Umsetzung von verschiedenen Projekt-
wochen durch unsere beliebten Trommelzauberer mit insgesamt zehntausend
afrikanischen Djembé-Trommeln.

Wahrend den Projektwochen kdnnen die Kinder afrikanische Instrumente,
Masken, ihre Kostiime, das Biihnenbild, afrikanischen Schmuck, einfache Spiel-
zeuge, ein afrikanisches Dorf, afrikanische Tiere und vieles mehr basteln.

Auch kdnnen die Kinder mehr iiber den Ursprung von Trommelzauber im
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Senegal erfahren.

Lassen Sie sich verzaubern von dieser Fantasiereise
in die Welt der afrikanischen Rhythmen und Klinge!

Tambo Tambo

Eine Abenteuerreise ins Trommelzauberdorf

Tambo Tambo ist eine musikalische Fantasiereise zum Mitmachen. An fiinf Vor-
mittagen treffen die Schiiler unter Anleitung des Trommelzauberers spannende
und musikalische Vorbereitungen. Dazu gehdren das Lernen der Sprache der
Trommeln, die Kommunikation mit Tieren, Kofferpacken, ein Fitness- und Uber-
lebenstraining und das korrekte Verhalten in Notféllen. Auch wird ein Geschenk,
das weder etwas kostet, noch etwas wiegt, aber Freude macht und iiberrascht,
fiir die Kinder im Trommelzauberdorf vorbereitet. Alle Schiiler wirken aktiv mit
und ibernehmen neben ihrer Rolle als Reisende auch eine Tierrolle: 1. Klasse:
Gazellen; 2. Klasse: Giraffen; 3. Klasse: Elefanten; 4. Klasse: Affen.

Zur eigentlichen Reise am Freitagnachmittag sind auch die Eltern und Fami-
lien eingeladen und diirfen am groRen Fest in Tamborena aktiv teilnehmen.

Ablauf der Projektwoche

Montag bis Donnerstag

Wir beginnen jeden Morgen gemeinsam mit allen Kindern und LehrerInnen
(Dauer ca. 30 Minuten). Danach wird der Trommelzauberer nacheinander die
Kinder einer Jahrgangsstufe im 45-Minuten-Takt trommelnd, singend und
tanzend zur bevorstehenden Reise vorbereiten und fit machen. Wir bitten dazu
fiir jede Klasse um eine Begleitperson. Am Montag oder Dienstag findet ein
interaktiver Elternabend statt.




... und planen mit Ihnen gemeinsam
den zu Ihrer Einrichtung passenden,
Ihre Gemeinschaft starkenden Event -
denn unser Motto hat sich bewahrt:

»Irommelnde Kinder
sind starke Kinder!«

Freitag
Es trifft sich die ganze Schule mit allen Kindern und LehrerInnen zu einer letz-
ten gemeinsamen Reisevorbereitung (Dauer ca. 75 Minuten).

Am Nachmittag starten wir zu der gemeinsamen Abenteuerreise ins
Trommelzauberdorf Tamborena in Afrika (Dauer ca. 60 Minuten)!

Organisatorisches

Trommeln werden wir in ausreichender Zahl mitbringen, so dass garantiert
ist, dass jedes Kind und jeder Lehrer eine eigene Trommel haben wird.

Wir wiirden uns freuen, wenn die Eltern {iber die Projektwoche im Vorfeld gut
informiert werden. Deshalb bieten wir gleich zu Beginn der Woche einen prak-
tischen Elternabend an. Auch die GroRen sollen an die Trommeln, damit es am
Ende ein groRes Fest fiir alle werden kann!

Die Kostiime und Verkleidungen, die die Kinder fiir ihre Tierrolle benotigen,
sollten so einfach gestaltet werden, dass sie leicht und schnell an- und auszu-
ziehen sind. Um die Gestaltung und Anfertigung bitten wir die Lehrer mit den
Schiilerninihren Klassen. Dies gilt auch fiir eventuelle Kulissen.

Der Trommelzauberer wird rechtzeitig vor Beginn der Projektwoche mit
Ihnen Kontakt aufnehmen, damit er mit Thnen zusammen ein Konzept erstellen
kann, das Ihren Wiinschen und Gegebenheiten vor Ort, wie auch Ihrem Stunden-
plan, entgegenkommt.




Die Projektwochen

Das Marchen

Das Geheimnis
der Zaubertrommel

Das Geheimnis der Zaubertrommel ist ein Kindermusiktheaterstiick, in dem die
zwei Hauptdarsteller Juju und Siyabonga sich auf die Suche nach der Zauber-
trommel machen, um den rettenden Regen herbeizutrommeln. Aufihrem Weg
begegnen sie einem Zauberbaum, freundlichen Krokodilen, tanzenden Kiirbissen
und den Muscheln am groRen Wasser. Sie bekommen Hilfe vom Zaubertier
Sai-Sai und von einem weiteren, geheimnisvollen Zauberer.
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Ablauf der Projektwoche

Montag bis Mittwoch
Wir beginnen am Morgen gemeinsam mit allen Kindern und LehrerInnen (Dauer
ca. 30 Minuten). Danach wird der Trommelzauberer mit den Kindern gruppen-
bzw. klassenweise deren Rollen nacheinander proben (jeweils ca. 30 Minuten).
Dazu wird er mit der Schule vorab einen eigenen Stundenplan als Vorschlag
absprechen und den Gegebenheiten der jeweiligen Schule anpassen.

Jede Gruppe benétigt eine Person aus dem Kollegium, die sie zu den Proben
begleitet. Die sechs Hauptdarsteller werden von dem Projektleiter betreut. Am
Montag findet ein interaktiver Elternabend statt.

Donnerstag
Nach dem gemeinsamen Beginn mit allen Kindern und LehrerInnen gibt es die
erste gemeinsame Probe des kompletten Kindermusiktheaters.

Freitag

Vormittags wird es eine zweite Generalprobe am Ort der Auffiihrung in Kostiimen
und mit Kulissen geben. Am Nachmittag findet dann fiir Eltern und Familien die
Auffiihrung Das Geheimnis der Zaubertrommel statt.

Organisatorisches

Alle Schiiler wirken aktiv mit und iibernehmen eine Rolle:

© Sterne (1. Klasse) @ Muscheln (1. - 2. Klasse)

© Kiirbisse (2. Klasse) @ Krokodile (3. Klasse)

© Baume (3. Klasse) © Trommelaffen (3. - 4. Klasse)
© Zaubertier Sai-Sai (10-12 Kinder der 4. Klasse)

Sechs Kinder (drei Madchen, drei Jungen) werden als Hauptdarsteller aus-
gewadhlt. Es sollten Kinder (4. Klasse) sein, die sich sicher auf der Biihne fiihlen.
Sie werden kleinere Texte im Laufe der Woche auswendig lernen. Esist gut,
wenn Sie sich im Voraus liber die Auswahl der Kinder Gedanken machen. Ferner




brauchen wir ein Kind (4. Klasse) als Erzdhler und jemanden, der bei der
Generalprobe und den Auffiihrungen als DJ helfen kann.

Trommeln werden wir in ausreichender Zahl mitbringen, so dass garan-
tiertist, dass jedes Kind und jeder Lehrer eine eigene Trommel haben wird.
Die Masken und Kostiime der Gruppen und der Hauptdarsteller sollten

die Kinder mit Hilfe von LehrerInnen und Eltern selbst basteln. Dies gilt
auch fiir eventuelle Kulissen. Deshalb ist es empfehlenswert, die Eltern gut
tiber die Projektwoche zu informieren. Dazu bieten wir gleich zu Beginn der
Woche einen Elternabend an, indem die Eltern durch praktisches Tun in Form
von Trommeln, Tanzen und Singen einen Einblick in die Projektwoche ihrer
Kinder bekommen.

Der Trommelzauberer wird rechtzeitig vor Beginn der Projektwoche
mit Ihnen Kontakt aufnehmen, damit er mit Ihnen zusammen ein Konzept
erstellen kann, das Ihren Wiinschen und Gegebenheiten vor Ort, wie auch
Threm Stundenplan, entgegenkommt.

Das Marchen

Kisimba kann wieder lachen ist ein Musikmarchen zum Mitmachen fiir den Kin-
dergarten und Kindertagesstatten. Das Lowenkind Kisimba hat sein Lachen ver-
loren! Alle Kinder helfen gemeinsam mit den Wesen im Busch - den Elefanten,
Kiirbissen, Végeln, Affen und Sterne — damit Kisimba wieder lachen kann.

Ablauf der Projektwoche

Montag
Wir beginnen am Morgen gemeinsam mit allen Kindern und ErzieherInnen
(ca. 45 Minuten). Im Anschluss daran wird jede Gruppe in ihren Raumen
besucht werden (ca. 30 Minuten pro Gruppe): Die Kinder lernen das Marchen
kennen und den Umgang mit der Trommel.

Es folgt eine gemeinsame Abschlussrunde (ca. 15 Minuten). Nachdem die
Eltern ihre Kinder abgeholt haben, folgt eine kurze Teambesprechung mit
den ErzieherInnen.

Dienstag und Mittwoch
© Probe mit den Hauptdarstellern: Einiiben der Rolle (ca. 30 Minuten)
© Probe mit jeder Gruppe: Trommeln, Singen, Tanzen (jeweils ca. 30 Minuten)

© Gemeinsame Abschlussrunde und Teambesprechung.

Donnerstag
Aufbau der Kulissen, danach erste Generalprobe am Ort der Auffiihrung ohne
Kostiime und Kulissen. Gemeinsame Abschlussrunde und Teambesprechung.
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Die Projektwochen

Freitag

Vormittags wird es eine zweite Generalprobe am Ort der Auffiihrung in Kostiimen
und mit Kulissen geben. Am Nachmittag findet dann die Auffiihrung Kisimba
kann wieder lachen statt. Alle Familien sind herzlich dazu eingeladen.

Organisatorisches

Alle Kinder wirken aktiv mit und iibernehmen eine Rolle:
© Mond und Sterne (jiingere Kinder) © Elefanten
© Kiirbisse @ Vogel @ Affen (Vorschulkinder)

© Drei Kinder werden als Hauptdarsteller ausgewahlt
(Léwenkdnig, die Lowenkdnigin und Léwenprinz)

Trommeln werden wir in ausreichender Zahl mitbringen, so dass garantiert
ist, dass jedes Kind und jeder Lehrer eine eigene Trommel haben wird.

Die Masken und Kostiime der Gruppen und der Hauptdarsteller sollten die
Kinder mit Hilfe von LehrerInnen und Eltern selbst basteln. Dies gilt auch fiir
eventuelle Kulissen. Deshalb ist es empfehlenswert, die Eltern gut liber die
Projektwoche zu informieren. Dazu bieten wir gleich zu Beginn der Woche einen
Elternabend an, indem die Eltern durch praktisches Tun in Form von Trommeln,
Tanzen und Singen einen Einblick in die Projektwoche ihrer Kinder bekommen.

Der Trommelzauberer wird rechtzeitig vor Beginn der Projektwoche mit
Ihnen Kontakt aufnehmen, damit er mit Ihnen zusammen ein Konzept erstellen
kann, das Ihren Wiinschen und Gegebenheiten vor Ort, wie auch Ihrem Stunden-
plan, entgegenkommt. [ |

Das Konigskind

Eine Weihnachtsgeschichte fiir Grundschulen zum
Mittrommeln, Mittanzen und Mitsingen

Es herrscht grof3e Aufregung auf dem Weihnachtsmarkt! Ein besonderer Stern
erscheint am Himmel - und er hat eine ganz besondere Botschaft:

Ein Kénigskind ist geboren und drei Kinder diirfen es besuchen und ihm
huldigen. Bedingung ist allerdings, dass sie das Wertvollste, was sie haben,
als Geschenk mitbringen.

Wie die Idee entstand

Neben unserem Anliegen, den Kindern einen spielerischen Zugang zu ihrer eigenen
Kreativitdt - und ein einzigartiges Gemeinschaftserlebnis - zu ermdglichen, gab es
noch einen Grund, dieses Stiick zu schreiben und der kam von Ihnen, den Lehre-
rInnen selbst: »Jedes Jahr dieselben Aktionen, mit der Schule ins Theater fahren,



wo die Kinder nur passiv dabei sind. Kann man Weihnachten nicht auch trommeln?«
Ja, kann man! Es gibt eine echte Alternative zum alljahrlichen Theaterbesuch vor
Weihnachten. Die Kinder spielen selbst und die Eltern erleben ihre eigenen Kinder
in einer zu Herzen gehenden Geschichte live auf der Biihne.

Kinder spielen fiir Kinder
Das Kénigskind eignet sich auch ganz besonders dazu, Kinder benachbarter Schu-
len oder Kindergarten einzuladen, um mit ihnen und fiir sie Theater zu spielen.

Ablauf der Projektwoche

Montag bis Mittwoch
Wir beginnen am Morgen gemeinsam mit allen Kindern und LehrerInnen (Dauer
ca. 30 Minuten). Danach wird der Trommelzauberer mit den Kindern gruppen-
bzw. klassenweise deren Rollen nacheinander proben (jeweils ca. 30 Minuten).
Dazu wird er mit der Schule vorab einen eigenen Stundenplan als Vorschlag
absprechen und den Gegebenheiten der jeweiligen Schule anpassen.

Jede Gruppe bendtigt eine Person aus dem Kollegium, die sie zu den Proben
begleitet. Die sechs Hauptdarsteller werden von dem Projektleiter betreut. Am
Montag findet ein interaktiver Elternabend statt.

Donnerstag
Nach dem gemeinsamen Beginn mit allen Kindern und LehrerInnen gibt es die
erste gemeinsame Probe des kompletten Kindermusiktheaters.

Freitag

Vormittags wird es eine zweite Generalprobe am Ort der Auffiihrung in Kostiimen
und mit Kulissen geben. Am Nachmittag findet dann fiir Eltern und Familien die
Auffiihrung Das Kénigskind statt.

Organisatorisches

Sie bekommen vor der geplanten Projektwoche im Dezember alle nétigen Unter-
lagen, um mit dem Basteln und Anfertigen von Kostiimen und Kulissen zu begin-
nen. Mit der Ankunft des Trommelzauber Projektleiters starten die Workshops.

Alle Kinder wirken aktiv mit und iibernehmen eine Rolle:

© Regenkinder (1. Klasse) @ Sternenkinder (1. Klasse)

© Kaimane (2. Klasse) ©@ Wolkenkinder (2. Klasse) © Elefanten (3. Klasse)
© Trommelkinder / Weihnachtsmarktkinder (3. Klasse)

© Affen (4. Klasse) © Regenbogenkinder (4. Klasse)

Sechs Kinder libernehmen eine Hauptdarstellerrolle. Es sollten Kinder aus der
4. Klasse sein. Sie werden kleine Texte im Laufe der Woche auswendig lernen.
Ferner brauchen wir ein Kind als Erzdhler und eine Hilfsperson fiir die General-
proben und die Auffiihrung.

Trommeln werden wir in ausreichender Zahl mitbringen, so dass garantiert
ist, dass jedes Kind und jeder Lehrer eine eigene Trommel haben wird.

Ausfiihrliche Informationen zu den
Trommelzauber-Aktionstagen

erfahren Sie in der Informationsbroschiire
»Trommelzauber Leitfaden«.

Kostenfreier Bezug Broschiire:
E-Mail: info@trommelzauber.de
Biiro: 08394 926741-6

Fax: 08394 926741-8

Download PDF-Version:
trommelzauber.de/leitfaden.pdf

Diese Geschichte ist bewusst nicht mit
religiosen Inhalten gefiillt, um keinen
Konflikt zwischen Kindern unterschied-
licher Religionen zu erzeugen - »Das
Konigskind« ist fiir alle Kinder dieser
Welt ein Thema.
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Sie wollen eine Trommelzauber-Projektwoche buchen?

Unsere Online-Anfrage ermdglicht Ihnen eine schnelle und unkomplizierte
Abwicklung. Alternativ konnen Sie uns Ihre Anfrage auch durch unser
Fax-Formular {ibermitteln. Senden Sie uns Ihre Anfrage online oder per Fax
und wir melden uns bei IThnen umgehend.

Online Buchungsanfrage:
www.trommelzauber.de/buchungsanfrage

Buchungsanfrage Fax-Formular:
www.trommelzauber.de/buchungsanfrage-fax.pdf




Die Musik, mit der wir bei unseren
Projektwochen arbeiten, stammt
ausschlieRlich vom Trommel-
zauber-Team.

Einen Uberblick iiber die
erhdltliche Trommelzauber-Musik
finden Sie online unter:
trommelzauber.de

AuRerdem wird dort zu jeder CD
eine kleine Horprobe angeboten.
Vielleicht haben Sie Lust, vorab
ein bisschen reinzuhoren?

w.trommelzauber.

Holt euch den

Tr <) mmElZQUbE[‘ nach Hause!

Tambo Tambo Die gesamte Musik des
neuesten Trommelzauber-Programms
»Mit meiner Trommel nach Tamborena«.

Kobanga Te Mitreilende Rhythmen,
tolle Melodien. Ein deutsch-afrikanisches
Freundschaftsprojekt.

Sitokoto
Eine wunderschone CD mit
afrikanischer Musik fiir die GroRen.

Trommelzauber (Buch & CD)

Afrika bewegt uns (Buch & CD)

Fiir padagogische Fachkrafte, die mit
Kindern trommeln, singen und tanzen.

Trommelzauber GmbH Biiro: 08394 926741-6
Fax: 08394 926741-8
E-Mail: info@trommelzauber.de 15:00 Uhr - 18:00 Uhr

Sitz der Gesellschaft:
Griesweg 5, 88319 Aitrach
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Bom Uborn Kinder lieben die Musik
der Trommelzauber-Show »Tanzt,
tanzt - die Reise nach Afrika«.

Sawubona
Die gesamte Musik des Mitmach-
programms »Schatzsuche in Afrika«.

Komm mit mir nach Afrika (DVD)

Das ganze Mitmachkonzert mit afrikani-
schen und deutschen Kindern - und
vielen Infos tiber Afrika.

Djembé Trommeln aus Westafrika

in verschiedenen GroRen.
Bestellungen und weitere Infos unter:
www.trommelzauber.de

08:00 Uhr - 14:00 Uhr und

Biirozeiten: Montag - Freitag
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